SaaS讨论班纪要
时间：2010-9-20 星期一 晚上18:00-20:00
地点：高性能中心 第三报告厅
参与人员：
老师：李庆忠，张世栋，史玉良，崔立真
博士：孔兰菊，李  琳，钱  斌，李晓娜，张  坤
硕士：陈维良  （08级）

      申  宇，王  学，吴升启，于华洋，姚金成（09级）
      桑成良，黄秋艳，张  腊，杨金凤，李金钗，吕冰彩（10级）
摘要整理：张  坤
报告内容
1. 论文报告 - Support Multi-version Applications in SaaS via Progressive Schema Evolution - SAAS数据库模式渐进式演化模型
报告人：姚金成
（1） 论文的研究背景要搞清楚？

（2） 什么是多版本？
（3） 多个版本可以同时存在，对应的存储模式可以共存吗？
（4） 论文中提到的针对新旧版本的查询包括更新操作吗？
（5） 论文中提到的渐进式演化模式可以使用于非SaaS场景吗？
（6） 数据迁移中的“不影响”
存在影响，但是中间模式越多的话，影响越小


[image: image1.emf]模式演变 数据迁移

•

数据是如何从一种模式迁移到另一种模式

•

如何迁移才能使得我们的应用不被阻断，

即如何“不影响”服务的情况下进行数据

迁移

注释：上述问题是我们真正关心的问题，这

是渐进式模式演化的关键优势



[image: image2.emf]数据迁移

•

当我们选择了一个中间模式后，那么先前

的模式的数据需要被加载到新的中间模式

上；

•

渐进式模式演变的关键优势：

通常由于每一次演变都是很平缓的，因此

当前中间模式与之前的模式相比只有很少

一部分是不同的，所以我们仅仅阻塞那些

需要访问有模式演化的部分（因此演化过

程对服务是有影响的但是影响很小）


（7） 为何要进行演变？演变需求是什么？论文的研究背景？
（8） 查询重写

[image: image3.emf]查询重写

•

需要将来旧版应用和新版应用的所有

SQL

请求重写成满足当前中间模式的

SQL

请求

•

可以通过记录相关的原子演化操作符来实

现查询重写

•

查询重写后进行保留，之后的直接使用，

无性能影响


（9） 多个模式能共存吗？
（10） 张老师：任意中间模式都支持新、旧两个版本吗？这样的话，源模式可以看做中间模式0，目标模式可以看做中间模式N，所有的中间模式都支持新、旧两个版本，只是不同中间模式对两个版本支持的性能不同。中间模式0即源模式对旧版本的支持性能最好，对新版本的支持性能最差；中间模式N即目标模式对旧版本的支持性能最差，对新版本的支持性能最好。
（11） 在我们的PaaS平台中，新旧版本可以同时存在吗？

（12） 做研究要自圆其说。
2. 论文报告- An Evaluation of Alternative Architectures for Transaction Processing in the Cloud

报告人：王学

（1） 分区

与我们之前讨论Force.com平台中理解的按照TenantID的分区不同，之前理解不准确。


[image: image4.emf]分区



[image: image5.emf]分区



采用多个数据库服务器，将数据进行逻辑分区，

每个服务器控制一个分区，分区方式可以采用如

vertical partitioning vs.horizontal 

partitioning, round-robin vs. hashing vs. 

range partitioning

，除了分区方式的不同之外，

图

2

可以有很多变形，如分区对应用服务编程人员

是透明的还是可见的，存储器与数据库服务器是

集成还是分离的等等



[image: image6.emf]分区



图

2

所示的架构首先被

force.com

所采用，在

force.com

中，不同应用的数据是分布式的存储

的，而同一个应用的数据按照租户进行分区，这

里的分区涉及到整个服务端的应用栈，包括

web

和应用服务器，同一个租户的请求被同一个

web/app

、数据库服务器处理，但是

Force.com

中同一个应用只能在一个数据库服务器上



[image: image7.emf]分区



分区技术和图

2

所示的架构是一种实现云计算的切

实可行的方案，数据库服务器可以运行在很廉价

的机器上，每台机器处理少量的数据，但是分区

方式在处理波动的负载时存在扩展性方面的局限

性，为了处理变化的工作负载而添加或删除机器

时，涉及到数据的重新分区，需要移动数据


（2） 分布式控制

[image: image8.emf]分布式控制


（3） 缓存


[image: image9.emf]缓存

(Caching) 


（4） 关注一下论文的参考文献，追踪云中事务性数据处理的相关研究。
（5） 不能抛开云。研究Cloud Data Management。
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Figure 2: Partitioning
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分区

图2所示的架构首先被force.com所采用，在force.com中，不同应用的数据是分布式的存储的，而同一个应用的数据按照租户进行分区，这里的分区涉及到整个服务端的应用栈，包括web和应用服务器，同一个租户的请求被同一个web/app、数据库服务器处理，但是Force.com中同一个应用只能在一个数据库服务器上 
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分布式控制 
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Figure 4: Distributed Control
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缓存(Caching) 
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Figure 5: Caching
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分区

分区技术和图2所示的架构是一种实现云计算的切实可行的方案，数据库服务器可以运行在很廉价的机器上，每台机器处理少量的数据，但是分区方式在处理波动的负载时存在扩展性方面的局限性，为了处理变化的工作负载而添加或删除机器时，涉及到数据的重新分区，需要移动数据 
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分区

采用多个数据库服务器，将数据进行逻辑分区，每个服务器控制一个分区，分区方式可以采用如vertical partitioning vs.horizontal partitioning, round-robin vs. hashing vs. range partitioning，除了分区方式的不同之外，图2可以有很多变形，如分区对应用服务编程人员是透明的还是可见的，存储器与数据库服务器是集成还是分离的等等 
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数据迁移

当我们选择了一个中间模式后，那么先前的模式的数据需要被加载到新的中间模式上；

渐进式模式演变的关键优势：

	通常由于每一次演变都是很平缓的，因此当前中间模式与之前的模式相比只有很少一部分是不同的，所以我们仅仅阻塞那些需要访问有模式演化的部分（因此演化过程对服务是有影响的但是影响很小）
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查询重写

需要将来旧版应用和新版应用的所有SQL请求重写成满足当前中间模式的SQL请求

可以通过记录相关的原子演化操作符来实现查询重写

查询重写后进行保留，之后的直接使用，无性能影响
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模式演变	数据迁移

数据是如何从一种模式迁移到另一种模式

如何迁移才能使得我们的应用不被阻断，即如何“不影响”服务的情况下进行数据迁移





注释：上述问题是我们真正关心的问题，这是渐进式模式演化的关键优势





数据迁移

当我们选择了一个中间模式后，那么先前的模式的数据需要被加载到新的中间模式上；

渐进式模式演变的关键优势：

	通常由于每一次演变都是很平缓的，因此当前中间模式与之前的模式相比只有很少一部分是不同的，所以我们仅仅阻塞那些需要访问有模式演化的部分（因此演化过程对服务是有影响的但是影响很小）
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